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Regulamin uczestnictwa w projekcie

»Podwyzszenie kompetencji z zakresu matematyki i informatyki przez licealistéw Miejskiego
Obszaru Funkcjonalnego Poznania”

Regulamin okresla warunki uczestnictwa w projekcie ,Podwyzszenie kompetencji z zakresu
matematyki i informatyki przez licealistbw Miejskiego Obszaru Funkcjonalnego Poznania”
wspoifinansowanym przez Unie Europejskg z Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach
Wielkopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego na lata 2014-2020.

Os Priorytetowa 8. Edukacja,

Dziatanie 8.1. Ograniczenie i zapobieganie przedwczesnemu konczeniu nauki szkolnej oraz
wyréwnanie dostepu do edukacji przedszkolnej i szkolnej,

Poddziatanie 8.1.4. Ksztafcenie ogélne w ramach ZIT dla MOF Poznania.

§1

Informacje dotyczace projektu

1. Projekt jest realizowany na podstawie umowy zawartej pomiedzy Miastem Poznan a Zarzadem
Wojewoddztwa Wielkopolskiego, al. Niepodlegtosci 34, 61-714 Poznah dziatajacym jako Instytucja
Zarzgdzajgca Wielkopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego na lata 2014-2020.

2. Projekt jest realizowany od 01.01.2018 r. do 31.07.2020 r.

3. Gléwnym celem projektu jest podniesienie wiedzy i kompetencji uczestnikdw projektu poprzez
przeprowadzenie zaje¢ dydaktyczno-wyrownawczych z matematyki oraz zaje¢ rozwijajgcych z
informatyki dla 682 ucznidw, w tym 34 ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, a takze
przeprowadzenie szkolen z zakresu prowadzenia zaje¢ matematycznych i informatycznych metoda
eksperymentu dla 41 nauczycieli z 11 szkdt mieszczacych sie na Miejskim Obszarze
Funkcjonalnym Poznania. Celem projektu jest réwniez doposazenie sal w niezbedne pomoce
dydaktyczne i sprzet specjalistyczny do prowadzenia zaje¢ z matematyki i informatyki.

4. Udziat w projekcie jest bezptatny.

Biuro projektu znajduje sie w Poznaniu przy Placu Kolegiackim 17.

6. Projekt realizowany jest w partnerstwie.

Partner wiodacy:

e Miasto Poznan, PIl. Kolegiacki 17, 61-841 Poznan
Partner:

e Powiat Obornicki, ul. 11 Listopada 2a, 64-600 Oborniki

o

§2

Zakres wsparcia oferowanego w projekcie

1. Zakres wsparcia oferowanego w projekcie obejmuje ustugi przeprowadzenia dodatkowych zajec
pozalekcyjnych  ukierunkowanych na rozwdj kompetencji informatycznych wraz =z
przeprowadzeniem 18 wyktadéw poswieconych tematyce tworzenia gier dla 96 uczniéw szkot
ponadgimnazjalnych oraz przeprowadzenie zaje¢ dydaktyczno-wyréwnawczych ukierunkowanych
na rozwoj kompetencji matematycznych w zdefiniowanych w danej szkole obszarach deficytéw
wiedzy. Zakres wsparcia obejmuje réwniez zakup szkolen pn.: "Nowoczesne jezyki programowania
wprowadzane w nowej podstawie programowej oraz mozliwosci wykorzystania ich do realizaciji
eksperymentow”, ,Podstawy programowania oraz mozliwosci wykorzystania go do realizaciji
eksperymentéw matematycznych” dla 41 nauczycieli szkét ponadgimnazjalnych, a takze
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doposazenie pracowni przedmiotowych w sprzet niezbedny do przeprowadzenia doswiadczen i
eksperymentéw w zakresie matematyki i informatyki.
2. Nauczyciele:

a) Szkolenia z zakresu: podstaw programowania oraz mozliwosci wykorzystania ich do realizacji

eksperymentéw matematycznych (Razem 16h):

-Wprowadzenie do programowania, podstawowe zasady—90 min

-Zmienne, typy catkowitoliczbowe i rzeczywiste, operacje na liczbach—90 min
-Pierwszy program—90 min

-Instrukcje sterujgce: warunkowe, logiczne, petle—90 min

-Funkcje—90 min

-Algorytm iteracyjny, algorytm rekurencyjny—45 min

-Eksperyment z algorytmami—45 min

-Przyktady innych mozliwych do zrealizowania z uczniami eksperymentéw—90 min
-Wykorzystanie e-podrecznikow, e-zasobdw i e-materiatow dydaktycznych w pracy z uczniem -
90 min.

b) Szkolenia z zakresu: nowoczesnych jezykéw programowania wprowadzanych w nowej
podstawie programowej (np. Python, PHP, C#) oraz mozliwosci wykorzystania ich do realizacji
eksperymentéw (Razem 16h):

-Wprowadzenie do programowania, podstawowe zasady-90 min
-Dane, zmienne, typy zmiennych, operacje-90 min
-Pobieranie informaciji od uzytkownika, wyswietlanie informacji na ekranie-90 min
-Pierwszy program-90 min
-Instrukcje sterujgce: warunkowe, logiczne, petle-90 min
-Tablice i tahcuchy-45 min
-Program komputerowy realizujgcy eksperyment-45 min
-Przyktady innych mozliwych do zrealizowania z uczniami eksperymentéw-90min
-Wykorzystanie e-podrecznikow, e-zasobdw i e-materiatow dydaktycznych w pracy z uczniem -
90 min
Szkolenia zorganizowane zostang réwnolegle dla dwoéch grup w dniach 10 i 24 lutego 2018 r. w
godzinach od 8:30 do 15:15.
3. Uczniowie

a) Zajecia wyrbwnawcze z matematyki

Zajecia w wymiarze 120 godz. na grupe — $rednio 8h lekcyjnych w miesigcu (do realizacji w
latach szkolnych 2017/18 i 2018/19). Zajecia odbywac¢ sie bedg w szkotach, w dni robocze.
Zajecia te zapewnig bezposrednie wsparcie uczniow w procesie dydaktycznym, w zakresie
zrozumienia i opanowania tych partii materiatu, wchodzacego w zakres nauczania, ktore
sprawiajg uczniom najwiekszg trudnos¢ (w zdefiniowanych w danej szkole obszarach
deficytow wiedzy), a przez to lepsze przygotowanie do egzamindw oraz zwiekszenie
kompetencji kluczowych, niezbednych dla pomysinej realizacji dalszej edukac;ji.

b) Zajecia rozwijajgce kompetencje z informatyki

Zajecia w wymiarze 84 godz. na grupe - Srednio 6h lekcyjnych w miesigcu (do realizacji w
latach szkolnych 2017/18 i 2018/19). Zajecia odbywac sie bedag w dni robocze.

Zajecia informatyczne bedg obejmowac: (84h/gr w edycji)
» Rozdzielone grupy (1 wyktadowca/gr):

Programisci

-projekt. gier, koncept gry, projektowanie leveli-10h
-podstawy silnika gry, zasady dziat., tworzenie prostej gry-10h
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-podstawy programowania w jezyku proceduralnym, zmienne, struktury, funkcje, algorytmy-

24h,

-silnik i zintegrowane $rodowisko program. gier—24h;

Graficy:

-projekt. gier, koncept gry, projektowanie kreatywne, rozgrywki, leveli-10h

-podstawy silnika gry, zasady dziat., tworzenie prostej gry-10h

-tworzenie grafiki, narzedzia graficzne, tworzenie postaci, tta, interfejsu—24h

-animacja komp., efekty wizualne—24h

» Potgczone grupy programiéci + graficy (ostatnie 3 miesigce=16h, 2 wyktad./gr)- wspdlna

praca grup projektowych w tworzeniu prostej gry komputerowej. Zajecia odbywac¢ sie beda:

- Liceum Oborniki dla uczniéow z LO w Obornikach, | edycja: 50s.-graf, 50s.-progr, Il ed.: 50s.
graf, 50s.-progr.

- LO14 dla ucznidw z LO14, LO2, LO20, | ed: 9os. -graf, 9os. progr., Il ed: 100s-graf, 100s-
progr.

- LO17 dla uczniwé z LO17, LO25, LO29, | ed: 100s. -graf, 9os. progr., Il ed: 9os-graf, 100s-

progr.

c) Wykiady wspdlne dla wszystkich ucznidw biorgcych udziat w zajeciach informatycznych,
poswiecone tematyce tworzenia gier, 3 spotkania w kazdym semestrze tacznie 9
spotkan/edycja:

- Cechy gier, relacja miedzy cztowiekiem, a grami, psychologia gier

- Projektowanie gier, tworzenie gameplayu, projektowanie grywalnosci, user experience

- Tworzenie prototypow

- Programowanie gier, podstawy sztucznej inteligencji

- Tworzenie grafiki dla gier, grafika 2D, 3D, koncept art., postacie, animacje, efekty, silniki

graficzne, shadery

- Produkcja gier, zarzgdzanie projektami, wspoétpraca w zespole

- Tworzenie gier na PC, konsole, mobilnych

- Fabuta i narracja w grach

- Technologie uzywane w grach, praca w branzy gier
Wyktady bedg odbywaty sie w soboty (nie mogg rozpoczynaé sie¢ wczeséniej niz o godz. 8:00, a
konczy¢ pdzniej niz o godz. 16:00), w miejscu wskazanym przez Wykonawce ustugi.
Kazdy z 18 wyktadow bedzie trwat 6 godzin (9 wykfadow/edycja). Przez pojecie jednej godziny nalezy
rozumieé godzine lekcyjng (45 minut), przerwy na positek nie wlicza sie do czasu trwania zajec.

§3
Kryteria uczestnictwa

1. Uczestnikami projektu moga by¢ uczniowie z klas pierwszych w roku szkolnym 2017/2018 oraz
nauczyciele matematyki i informatyki z 11 szkét z Miejskiego Obszaru Funkcjonalnego
Poznania, biorgcych udziat w projekcie:

a) XIV LO im. Kazimierza Wielkiego w Poznaniu

b) XVII LO w Zespole Szkot Ogdlnoksztatcgeych nr 4 w Poznaniu

c) XXLO w Zespole Szkét Licealno-Gimnazjalnych nr 37 w Poznaniu

d) XXILO w Zespole Szkoét Budownictwa nr 1 w Poznaniu

e) XXV LO im. Generatowej Jadwigi Zamoyskiej w Poznaniu

f)  XXVIII LO w Zespole Szkét Budowlano-Drzewnych w Poznaniu

g) XXIXLO w Zespole Szkét Mechanicznych im. Komisji Edukacji w Poznaniu Narodowej
h) XXX LO w Zespole Szkét Zawodowych nr 6 im. Joachima Lelewela w Poznaniu
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i) XXXI LO w Zespole Szkét Handlowych im. Bohateréw Poznanskiego Czerwca’56 w
Poznaniu

i) 1I'LO Specjalne w Zespole Szkdt Specjalnych nr 111 w Poznaniu

k) Liceum Ogéblnoksztatcace im. Stanistawa Wyspianskiego w Obornikach,

ktérzy spetniajg kryteria okreslone w niniejszym regulaminie i w wyniku przeprowadzonej rekrutacji
zostang zakwalifikowani do udziatu w projekcie.
2. Zgtoszen ucznidw mogg dokonywacé rodzice i nauczyciele. Kazdorazowo wymagana jest zgoda

rodzicéw na udziat w projekcie.

§4

Harmonogram rekrutacji i realizacji projektu oraz zasady naboru

Dziatania rekrutacyjne prowadzone bedg bezposrednio w szkotach wskazanych we wniosku o
dofinansowanie. Informacja o mozliwosci udziatu w projekcie przekazywana bedzie podczas lekcji
wychowawczych, ogloszenie o mozliwosci udzialu w projekcie zamieszczone bedzie na tablicy
ogtoszen. Rekrutacja bedzie prowadzona zgodnie z harmonogramem projektu:

1.
2.

w

Powotanie Komisji rekrutacyjnej przez Dyrektora szkoty: styczen 2018.
Przekazanie uczniom zainteresowanym udziatem w projekcie Deklaracji uczestnictwa: styczen
2018.
Przyjmowanie Deklaracji uczestnictwa: do 31 stycznia 2018
Wybor ucznidow przez Komisje rekrutacyjng: luty 2018
Rekrutacja uwzglednia¢ bedzie diagnoze potrzeb, analize dokumentacji Poradni Psychologiczno-
Pedagogicznej (PPP), badanie kwestionariuszy wsrod nauczycieli i uczniow
a) Szkolenia dla nauczycieli
— wskazanie z diagnozie - 3 pkt
— wykazanie checi udziatu - 3 pkt
b) Zajecia dydaktyczno-wyréwnawcze z matematyki
— Uczniowie z brakami programowymi — opinia nauczyciela przedmiotu-5 pkt
— Uczniowie z trudnosciami w nauce — ocena z przedmiotu w | semestrze | klasy <3,0 -5 pkt;
— Uczniowie ze Specjalnymi Potrzebami Edukacyjnymi - opinia Poradni Psychologiczno-
Pedagogicznej - 10 pkt
c) Zajecia rozwijajace z informatyki
— Wykazanie zainteresowanie — oswiadczenie
— Wyniki testu kompetencyjnego (0-10pkt)
d) sporzadzenie protokotu z posiedzenia Komisji rekrutacyjne;.
Ogloszenie listy uczestnikow i listy rezerwowej: luty 2018.
Jednoczesnie ogtoszona zostanie lista rezerwowa dla kazdej grupy w ilosci 2-3 oséb. Osoby
rezerwowe wchodzg automatycznie na liste wyjezdzajgcych w przypadku rezygnaciji lub
skreslenia z listy osoby zakwalifikowanej z listy gtowne;.
Przyjmowanie odwotan: luty 2018 (przekazane w formie pisemnej Przewodniczagcemu Komis;ji
rekrutacyjnej w terminie 5 dni roboczych od daty ogtoszenia wynikéw rekrutaciji).
Rozpatrzenie odwotan przez Komisje rekrutacyjna: luty 2018.
Spotkanie z uczestnikami i rodzicami/opiekunami prawnymi osob zakwalifikowanych do projektu
oraz z osobami z listy rezerwowej: luty 2018.
Termin odbywania zaje¢:
a) 10i 24 lutego 2018 r. w godzinach od 8:30 do 15:15 — Szkolenia dla nauczycieli
b) Luty 2018 r. — 30 czerwca 2018 r. — Zajecia dydaktyczno-wyréwnawcze z matematyki
c) Luty 2018 r. — 30 czerwca 2018 r. — Zajecia rozwijajgce z informatyki
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10. Kandydat do uczestnictwa po zapoznaniu sie z niniejszym regulaminem przedkfada nastepujgce
dokumenty:
a) deklaracja uczestnictwa w projekcie —zatgcznik 1
b) zgoda na przetwarzanie danych osobowych- zatgcznik 2
c) formularz rekrutacyjny — zatgcznik 3
d) orzeczenie o niepetnosprawnosci (jezeli dotyczy).

§5
Rozpoczecie uczestnictwa
1. Za dzien rozpoczecia udziatu w projekcie przyjmuje sie date rozpoczecia zaje¢ edukacyjnych.

§6
Zakonczenie uczestnictwa

1. Zakohczenie uczestnictwa w projekcie nastepuje z chwilg:
a) Zrealizowania wszystkich zaplanowanych dziatan.
b) Przerwania uczestnictwa przed zrealizowaniem zaplanowanych dziatan w zwigzku z:
— rezygnacjg z uczestnictwa, na zasadach okreslonych w ust. 2;
— skresleniem z listy uczestnikdw, na zasadach okreslonych w ust. 3.

2. Zamiar rezygnacji z uczestnictwa uczestnik zgtasza w formie pisemnej z 14-dniowym
wyprzedzeniem. Zgtoszenie rezygnacji powinno byé sporzadzone z wykorzystaniem wzoru
stanowigcego zatgcznik nr 4 do niniejszego regulaminu lub obejmowac jako minimum nastepujace
informacje:

a) imie i nazwisko uczestnika,
b) PESEL uczestnika,

c) date rezygnaciji,

d) powdd rezygnacii.

rezygnacja musi by¢ podpisana przez uczestnika oraz jego rodzica/opiekuna prawnego.

3. Uczestnik moze zostac skreslony z listy uczestnikdw w nastepujgcych przypadkach:

a) razgcego naruszenia zasad uczestnictwa w zajeciach na wniosek prowadzacego zajecia,
b) rezygnacji z nauki/pracy w szkole,
c) w przypadku opuszczenia powyzej 20% zajec i nieusprawiedliwienia ich,

4. Decyzje o skresleniu z listy uczestnikéw projektu dokonuje Dyrektor szkoty wskazujgc
rébwnoczesnie pierwszg w kolejnosci osobe z listy rezerwowej, zakwalifikowang do zastgpienia
osoby skreslonej z listy. W razie nie wyrazenia zgody na udziat w projekcie osoby z listy
rezerwowej, proponuje sie nastepng w kolejnosci, az do skutku.

§7
Warunki uczestnictwa w projekcie

1. Osoba przystepujgca do projektu, ktéra ztozyta poprawnie wypetniong Deklaracje uczestnictwa,
ma obowigzek uczestniczenia we wszystkich przewidzianych dla niej formach wsparcia.
2. Formy wsparcia szczegétowo zostaty opisane w § 2.
3. Osoby uczestniczgce w projekcie majg prawo do:
e wgladu i modyfikacji swoich danych osobowych udostepnionych na potrzeby projektu,
e bezptatnego udziatu w projekcie,
4. Osoby uczestniczagce w projekcie zobowigzujg sie do:
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e zapoznania sie i przestrzegania zapisow niniejszego Regulaminu,

e regularnego uczestnictwa w zajeciach, zgodnie z zaplanowanym harmonogramem,

e potwierdzania uczestnictwa w szkoleniach/zajeciach poprzez kazdorazowe zlozenie
wiasnorecznie podpisu na liscie obecnosci lub innych dokumentach,

e biezgcego informowania o wszystkich zdarzeniach mogacych zakiéci¢ jego dalszy udziat
w projekcie, w tym poinformowania Dyrektora placéwki o rezygnacji z uczestnictwa w
Projekcie (w formie pisemnej),

e udzielania informacji dotyczgcych realizacji projektu w trakcie jego trwania oraz po jego
zakonczeniu, w tym do wypetniania ewentualnych ankiet monitorujgcych i ewaluacyjnych.

§8
Zobowigzania uczestnikéw projektu

1. Uczestnik zobowigzuje sie do:
a) Uczestnictwa i realizacji zaje¢, do ktérych zostat zakwalifikowany.
b) Podpisywania w trakcie udziatu w zajeciach realizowanych w ramach projektu list obecnosci,
dziennikéw zaje¢ i innych dokumentéw wskazanych przez prowadzacego zajecia.
¢) Wypetniania w trakcie udziatu w zajeciach ewentualnych ankiet ewaluacyjnych i monitorujacych.
d) Biezacego informowania Dyrektora placéwki o wszystkich zdarzeniach mogacych zakidcié
dalszy udziat uczestnika w projekcie.

§9

Postanowienia koncowe

1. Regulamin obowigzuje przez okres trwania realizacji projektu.

2. Projekt wspéifinansowany jest przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego w ramach Wielkopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego na lata 2014-
2020

3. Do spraw nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie stosuje sie przepisy Kodeksu Cywilnego,
przepisy prawa Wspolnot Europejskich dotyczace funduszy strukturalnych oraz przepisy prawa
krajowego dotyczgce Wielkopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego na lata 2014-2020.

4. W sprawach spornych ostateczna interpretacja regulaminu projektu, rekrutacji i uczestnictwa w
projekcie nalezy do Dyrektora placowki.

5. Partner Wiodgcy projektu zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu.

Wszelkie zmiany regulaminu wymagajg formy pisemnej pod rygorem niewaznosci.

7. Do czasu zakonczenia projektu tj. do 31 lipca 2020 oraz catkowitego rozliczenia projektu,
uczestnik jest zobowigzany do udzielania wszelkich wyjasnien w kwestiach utatwiajgcych
ewaluacje oraz rozliczenie projektu.

o
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Zataczniki

1. Zatgcznik 1 — Wzér Deklaracji uczestnictwa

2. Zalgcznik 2 — Wzér oswiadczania uczestnika projektu o wyrazeniu zgody na przetwarzanie
danych osobowych

3. Zatgcznik 3 — Wz6ér formularza rekrutacyjnego

4. Zatgcznik 4 — Wzér zgtoszenia rezygnacji z uczestnictwa

Partner wiodacy:

Miasto Poznan

Biuro Koordynaciji Projektow i Rewitalizacji Miasta
Plac Kolegiacki 17

61-841 Poznan

tel. 61 878 5010

mail: kp@um.poznan.pl

Partner 1

Powiat Obornicki
Ul. 11 Listopada 2a
64-600 Oborniki
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