REGULAMIN KONKURSU

1. Przedmiotem Konkursu jest zaprojektowanie i opracowanie projektu BiblioboXX.

2. Konkurs przeznaczony jest dla ucznidow szkét srednich.

3. Projekt wykonany w wersji kolorowej i monochromatycznej powinien zosta¢ dostarczony

pod postacia pliku elektronicznego, w formacie wektorowym lub 3d i niezaleznie od tego w formacie
JPG.

Wszystkie pliki powinny by¢ zapisane w rozdzielczosci minimum 300 dpi i powinny dopuszczac
mozliwos¢ zmiany skali bez straty jakosci i proporcji.

4. Projekty nalezy przesytac za pomocg poczty elektronicznej na adres:

biblioboxx@gmail.com

W tytule wiadomosci nalezy wpisac ,,Konkurs — imie nazwisko, szkota”

5. Ostatecznym terminem nadsytania prac konkursowych jest dzien 29 styczen 2021 r.

6. Prace ztozone po wyznaczonym terminie nie bedg rozpatrywane przez Jury.

7. Konkurs ma charakter jednoetapowy.

8. Kryteriami oceny prac s3:

a) walory artystyczne — pomyst, kreacja.

b) walory graficzne — profesjonalizm pracy zgodny z zasadami sztuki,

c) walory uzytkowe — mozliwo$¢ wprowadzenia projektu do przestrzeni miejskiej.

9. Oceny prac dokona powotane przez Organizatora Jury.

10. Jury zastrzega sobie prawo do nie rozstrzygania konkursu.

11. Ogtoszenie wynikéw konkursu nastgpi do dnia 15 lutego 2021 r.

12. Laureat konkursu zostanie poinformowany o jego rozstrzygnieciu drogg elektroniczng (e-mail).
13. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska i informaciji
O laureacie konkursu, a takze projektéw konkursowych oraz umieszczenia tych informacji

w materiatach reklamowych Organizatora oraz w mediach i Internecie.

14. Jury dokona wyboru jednej lub dwdch lub trzech zwycieskich prac.

15. Przekazanie prac do udziatu w konkursie traktowane jest jako réwnoczesne oswiadczenie, ze
projekt nie narusza praw osdb trzecich, w szczegdlnosci nie narusza ich majgtkowych i osobistych
praw autorskich. W przypadku wystgpienia przez osobe trzecig z roszczeniami wynikajgcymi

z tytutu naruszenia praw okreslonych powyzej, osoba zgtaszajgca prace zrekompensuje

Organizatorowi, jako wytgcznie odpowiedzialna, koszty poniesione w zwigzku ze skierowaniem



przeciwko niemu roszczen odszkodowawczych, zwalniajgc Organizatora od wszelkich zobowigzan
jakie powstang z tego tytutu.

16 . Organizator ma prawo do:

a) uzywania i wykorzystywania projektu we wszelkiej dziatalnosci promocyjnej,

reklamowej, korespondencyjnej, informacyjnej i edukacyjnej Organizatora,

b) utrwalania i zwielokrotniania projektu technikg drukarska, oraz technika cyfrowg,

c) rozpowszechniania projektu,

d) wprowadzania projektu do pamieci komputera i umieszczenie w sieci.

17. Nadestanie graficznych prac jest réwnoznaczne z przystgpieniem do konkursu i akceptacjg
regulaminu.

18. Autor upowaznia Organizatora do wykonywania zaleznego prawa autorskiego i zezwala na
dokonywanie przez Organizatora przerébek lub poprawek projektéw w dowolnym wybranym przez
Organizatora zakresie i formie.

19. We wszystkich kwestiach spornych decyzje podejmuje Organizator.



